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ETS Inside — rozpoczecie

Uruchom swoja instalacje w 8 prostych krokach

ETS Inside to potezne i proste narzedzie do uruchamiania instalacji KNX.
Nalezy wykonac¢ 8 prostych krokéw, aby zapewnic¢ swojemu budynkowi w
petni funkcjonalnq instalacje KNX.

I Integracja ETS Inside z instalacja

Specjalna cecha nowego narzedzia jest to, ze ETS Inside jest czescig instala-
cji. Jest wygodnym narzedziem dla urzadzen KNX. Wystarczy zainstalowaé
narzedzie KNX z ETS Inside w swoim projekcie i mozna zacza¢ dziatania.
Albo uzy¢ minikomputera (np. Raspberry Pi, Intel NUC itd.). Zainstalowac
ETS Inside na tym komputerze i potaczy¢ go ze swoja instalacja za pomoca
USB lub KNXnetlP.

Instalacja ETS Inside (klient) na telefonie komérkowym lub tablecie
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ETS Inside jest dostepny dla systeméw Android, iOS i Windows. Aplikacje
ETS Inside mozna pobrac¢ za darmo ze sklepéw Google Play Store, Apple
App Store lub Windows Store. Po zainstalowaniu mozna rozpoczaé uru-
chamianie instalacji.

Potaczenie telefonu lub tabletu z instalacjg za pomoca urzadzenia ETS Inside
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Ustawianie hasta ETS Inside

Po pomysinym zainstalowaniu KNX z ETS Inside klienta ETS Inside na te-

lefonie lub tablecie nalezy potaczy¢ urzadzenie mobilne z instalacjag KNX.

Zalecany sposéb to:

* ustawienie pofaczenia automatycznego

* wybranie potaczenia projektu do rozpoczecia lub kontynuacji
uruchamiania instalacji KNX

Alternatywnie mozna potaczy¢ z instalacja recznie.
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Po pofaczeniu urzadzenia mobilnego z danym projektem uzytkownik zosta-
nie poproszony o wprowadzenie hasfa. Zabezpiecza ono instalacje przed
nieautoryzowanym dostepem.

Po ustaleniu hasta mozna przejs¢ do petnego uruchomienia instalacji bez
ograniczen funkcjonalnosci.



5 Tworzenie projektu
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Mozna nada¢ swojemu projektowi ETS Inside nazwe, wybrad jego status i
dodac¢ komentarze. Przejs¢ do przegladu projektu, wybierajac podswietlo-
ny projekt lub dotykajac przycisku ,,Open project”.

Dodawanie elementéw budynku do projektu — teraz mozna zacza¢ do-
dawac elementy budynku do swojego projektu, jak ,Cabinets”, ,Floors”,
,,Corridors”, ,Rooms” itd.

6 Dodawanie urzadzen z katalogu KNX online
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Po skonfigurowaniu projektu i budynku mozna rozpocza¢ dodawanie urza-
dzen do kazdego pomieszczenia. W tym celu mozna wykorzystac katalog
KNX online, zawierajacy wszystkie certyfikowane urzadzenia KNX.

Parametryzacja, potaczenie i pobieranie

Gdy wszystkie urzadzenia sa juz poprawnie przydzielone, mozna rozpoczaé
taczenie kanatéw z funkcjami lub grupami. Mozna takze wykorzysta¢ ETS
Inside do regulacji parametréw podczas wstepnego uruchamiania lub po
zakonczeniu projektu. Po zakonczeniu ustawien mozna pobrac ustawienia
do urzadzen KNX!

Przekazanie projektu uzytkownikowi koncowemu

Na koncu wystarczy nacisnac¢ przycisk ,Delivery” w zaktadce szczegdty
projektu. Gdy klient zaloguje sie, ekran ETS Inside zostanie uruchomiony w
trybie ,Ownership” i hasto instalatora przestanie obowiazywaé. W trybie
wiasciciela uzytkownik koncowy moze dokonywac niewielkich modyfikacji,
wiaczonych wczesniej przez instalatora — kolejna nowa i rewolucyjna funk-
cja ETS Inside".

Czy projekt zostat stworzony przez uzytkownika koncowego? Jesli tak, to
oczywiste, ze uzytkownik moze dziataé w trybie ,installer” i dokonywaé
zmian w instalacji w petnym zakresie.

* Opcja dostepna od 2. péfrocza 2017 roku.

Prosimy odwiedzic strone ETS Inside http://etsinside.knx.org, aby dowiedziec sie wiecej na temat
zastosowania, wtasciwosci, korzysci, wskazéwek, najczesciej zadawanych pytan itd.
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